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A cominuación se presenta un apariado dedicado a las esiratcgias de apren- 
dizaie. que auxiliaran tanto a los maestros-mediadores como a los estudian- 
tes en el proceso de enseiïanza-aprcndizaje. Considerants importantc 
darle al conienido una organización especial y personal que resulte clara 
para quien està aprendiendo. Estamos seguros de que con la ayuda de las 
estrategias de aprcndizaje. los comenidos podran organ./arsc. almacenarse 
y evocarsc con mayor facilidad. 

ENSAYO 

Es una forma particular de comunicaeión dc ideas. realizada por un autor 
que nos da a conocer su pensamicnlo y lo hace con una gran libcrtad. hs 
un escrito en prosa, eencralmcnic breve. que expone sin rigor sistemàtica 
pero con hondura, madurez y scnsibilidad. una interpretació personal so- 
bre cualquier tema, sea lïlosófico. cientifico, histórico o literària 
Características: 

a) Estructura libre 
h) Forma sintàctica 

c) Extensión relativamente breve 

d) Variedad temàtica 

c) r^tilo euidadoso y eleganic (sin llogar a la ateclacioní 

f) Tono variado (profundo. poctico. didàctico. satirico. etcètera) 

g) Ameno en la exposición 

CLASIFICACIÓN: 

Se distinguen dos tipos generales dc cnsayos: 

1 ) De caràcter personal: El escritor habla dc sí mismo y de sus opinio- 
»brc hechos y cosas. con un estilo ligcro. natural, casi conversa- 
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2)De n caràcter formal: Es mas ambicioso, mas extenso y dc control 
formal y riguroso; se aproxima al trabajo cientifico, pero siempre de- 
be contener el punto de vista del autor. 

EjeMoT| ^Existe la educación constructivista? 

C. l)r. Julio H. Pimicnta Prieto 
Director de Ensenanza Media y Media Superior 
del Centro Cultural llniversitario "Justo Sierra" 

Tres expertes contemporàncos en el tema del constraciivismo. Juan Del val. 
César Coll y Mano Carretero, coinciden en muchas dc sus ideas acerca de 

este paradigma. ri-u„i 
En su excelcnte libro Apremkv en la vida y en la escuda. Juan Ucivai 
plantea: "Hay que senalar claramente que cl construcnvismo es una posi- 
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ctón epistemològica v psicològica y que no se Irata de una concepcion edu- 
cativa. Por eiio no tienc sentidO hablar de una educacion construclivista. ni 
las cxplicaciones consiruclivistas sobre la formación del conocimiento 
piicdon tradticirsc directamcnie al tcrreno dc la practica educativa . 

César Coll (Coll, 1999), otro cxpeno en cl tema. dicc respecto del cons- 
tiuctivismo: "Sú uülidad reside. nos parecc. en que permitc formular deter- 
minada* presuntas nuclcares para la educación. nos pcrmite contestarlas 
desde un marco explicativo. articulado y cohercnte, y nos ofrece cnterios pa- 
ra abundar en las rcspuestas que requicrcn informacioncs mas espccihcas* . 

Mario Carretero (Carretero, 1997), al responder a la pregunta referentc 
aqué es el constructivismo, aclara: "Bàsicamente es la idea de que el indi- 
viduo (tanto en sus aspectos cognitivos y sociales del comportamiento co- 
mo en los aféctïvos) es una construcción pròpia". 

OejandO a los leórícos a un lado. en dias pasados durante un viaje a la 
Ciudad de Monterrey, mc entrevisté con la pedagoga suiza Ursula Warren. 
luego de haber encontrado cl titulo Educación cònsfrUtíMsta cn un docu- 
mento que distribuve a los padres de familia y maestros en la institucion 
que ella dirige. En este material explica sencillamente todo el marco que 
sustenta la practica docente-educativa en csa institucion. 

Realmentc. fendrà sentido hablar de educación constructivista? 
Si este paradigma, posición epistemològica y concepcion psicològica se 
refierc a cómo se ibrman los conocimientos y, ademàs. adopta la postura 
de que la adquisiciòfi dc conocimiento no consiste cn hacer una simple co- 
pia dc la realidad externa del sujelo. ni es tampoco una construcción 
personal en solitario (sobre todo en cl periodo de estudio de una licencia- 
tura) entonces existe una relación directa entre esta corriente que actual- 
niciitc muchos manejamos en cl discurso educativo — y cuya ulilidad 
pocos aciaramos dentro del salón de clases— y la practica educativa. Sin 
embargo, dc poco serviria esta corriente si solamente aportarà un marco 
explicativo. Lo intercsante para los profesores dentro del salón de clases. y 
que ha sido reclamo durante muchos anos, es para qué sirven todas las 
concepciones tcóricas, pues cuando se pregunta a los expertos cómo se 
aplican, generalmente responden que todo depende del ingcmo y las estra- 
tegias que utilice cl maestro al tratar los contenidos del programa de su 

asignatura. , . 1 

Al terminar la entrevista con Ursula, quedé convencido de que el cono- 
cimiento debe ir de la contemplación viva al pensamiento abstracte, y de 
ahí a la pràctica como comprobación de la verdad. Hay que partir de las 
consirucciones hipotéticas dc nuestros alumnos para que, con la creacton 
dc un conflicto cogrtitivo derivado de un problema especifico, se inicie la 
construcción del nuevo conocimiento en relación sustantiva con esas ideas 

^Muchas veces en la escuela "matamos" el mundo hipotético del niiïo, 
del adolcsccnic. dcl joven. porque por la premura del tiempo para cubnr los 
contenidos no nos detenemos a explorar sus conocimientos previos y, so- 
bre todo, sus hipòtesis. La construcción cn la escuda es un proceso muy 
especial muchas veces alejado dc la realidad. porque le damos a los alum- 
nos el eonocimienio acabado y no ayudamos a reconstruir cl proceso que 
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dio lugar al mismo. Por oira parte, si consideramos que los problemas de 
la escuela pueden no serio para los estudiantes, tencmos ante nüsòtros un 
verdadero reto para iograr motivarlos a estudiar algo que no resolverà. en 
la mayoria de los casos, los verdaderos problemas que la vida les presenta 
a diario. Por mencionar un solo ejemplo. diria que para los adolescentes es 
mas importante crear la estratègia para poder obtcncr una rcspuesta afir- 
mativa por parte de una joven que les atrae, que resolver el problema que 
plantea la primera ley de la dinàmica de Newton (con todo cl respeio para 
esie cientifico). Pero si el adolescente monta una bicicleta y se percata de 
que. al dejar de accionaria, esta se detienc, seria un buen momento para co- 
menzar el estudio de esta ley sin tencr que haberla mencionado desde el 
principio; asi. cl estudiantc se darà cuenta de que la ciència es un producto 
necesario de esa realidad que nos envuelve. 

Podriamos decir que la aplicación directa de esta concepción està en el 
proceso de mediación que realiza el maestro en el ambienie social que 
constituye la escuela, donde la cultura expresada en los contenidos de los 
programas contribuye al desarrollo de ese individno en la medida en que 
èl realiza su construcción pròpia en cl intercambio con otros. Y es precisa- 
mente dicha interacción lo que contribuye a enriquecer ese proceso pnva- 
do y personal. 

Finalmente. habría que responder a la pregunta, ^existe cducacion cons- 
iructivista? Desde mi punio de vista, no es tan relevante contestaria como 
lograr aplicar corrcctamcnte este proceso al interior de los salonca de clasc. 
porque en última instància, por mucho que los estudiosos escriban teorias 
explicativas, si no es posible transfcrirlas. de poco servirà haberlas creado. 

Para conduir, planteo que. aunque no tenga sentido hablar de una cdu- 
cacion constructivisia, es esencial hablar en forma constructivista de la 
edueaciòn. donde esta última sca un proceso en el que aprender equivale a 
construir conocimientos y ensenar signifique contribuir con una actitud 
mediadora al logro de esa construcción. 

LLUVIA DE IDEAS 

Es una tècnica grupal que permite indagar u obtencr información acerca de 
lo que un grupo conoce sobre un tema determinado. 
Características: 

a) Se parte dc una pregunta central. 

b) La participación puede ser oral o escrita. 

c) Dcbe existir un mediador {moderador). 

í/)Se puede realizar conjuntamente con otras técnicas gràlïcas. 
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Ejemplo 2: 



MODERADOR 

anr 

;Qué cuerpos 
consideras que son 
elàslicos? 



Liga 



Coma 



Resorlc 
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PREGUNTAS GUÍA <garcIa,2001> 

lis una estratègia que nos permite visualfcar dç una manera glòbul un icmaa 
tra\ es de una sèrie de preguntas literates que dan una respuesta esnccil ica. 
Caraeteristicas: 

«) Llegir un tema. 

h) Formular preguntas literates {què, cómo, cuànih, donae, por que). 
ej Las preguntas se contestan con referència a datos. ideas y detalles ex- 

presados en una lectura. 
,/> La utili/acinn dc un esquema es opcional 
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CUADRO SINÓPTICO 



con- 



Bs un diagrama que permite 
ceptos > sus relaciones. 

Caraçteristicas: 

a \ Se organiza de lo general a lo particular de izquierda a derecha en un 

orden jerarquico. 
b)Sc ulili/an llaves para clasi ficar la inforniación. 

r:jcmplo: 

Con base en cl siguientc texio, elabora un cuadro smoptico. 
LA ESTRUCTURA DE LA FÍSICA 

Sin prciendcr hacer una clasificación rigurosa de ia física —que no Spbre- 
viviría a la evolución de esla ciència ni a la crilica de algunos colegas— 
mencionaremos a continuación sus ramas mas imporianles. Por un lado es- 
tan las ramas dàsïcas dc la física: la mecànica, que estudia el movimiento 
de los cuerpos; la térmpdinàmica, dedicada a los fenómenos tcrmicos; la 
òptica, a los de la luz: el eleciromagnetismo. a los eléctricos y magneticos; 
la acústica, que estudia las ondas sonoras; la hidrodinàmica. relacionada 
con ei movimiento de los lluidos: la física estadística, que se ocupa de los 
sistemas con un número muy yrande de parliculas. 

Por otra parte, el desarrollo vertiginoso de la física de este siglo. ademas 
de trnscender a las ramas clàsicas dc la física, ha provocado el surgim.ento 
de nuevas ramas. eomo la mecànica cuànticu. In que se encarga de estudiar 
las parliculas clemcniales y los campos, la relatividad general y la gravita- 
eión, la física nuclear, la fisica atòmica y molecular. Ia de la matèria 
condensada, entre otras. agrupadas usualmente bajo cl nombre generico de 
fïsíea moderna. No se irata dc ramas independientes, porque todas elias 
estan relacionada* entre si, y unas toman prestados de las otras los cono- 
cimientos. las herramientas y hasta los objetos de estudio. Ast. con el con- 
curso de todas sus ramas, la física nos permite obtener una comprension 
detallada y a la vcz una visión unitària de la naturaleza. 



Ejemplo 1: 



Fisica 



Moderna 



Mecànica 

Termodinamica 

Òptica 

Eleciromagnetismo 
Acústica 
Estadística 
Hidrodinamica 

Mecànica cuàntica 
Partícula* eiementales 
Relatividad general 
Gravilación 
Física nuclear 
Atòmica 
Molecular 
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Ejemplo 2: 



r 



Central * 



Encéíalo 

Bulbo racuídeo 

Mesencéfalo 

Cerebelo 

Ccrebro 

Memnges 

Talamo 

Hipotalamo 



Sistema 
nervioso 



r 



Somatico J 



Periférico 



< 



V 



Nerviós 
espinales 



Nerviós J 
craneales 



i. 



8 Ccrvicales 

12 Toradcos 
5 lumbares 
5 Sacros 
1 Coccigco 



I Olfatorio 

II Óptico 

III Oculo motor 

IV Troclear 

V Trigémino 

VI Abducior 

VII facial 

VIII Vestibulo coclear 

IX Closoiaríngeo 
XVagò 

XI Accesorio 

XII Hipogloso 



, Simpalico 
Vegotahvo ftl ^ impílitn 



Tipos de , 
errores 



Sistemàticos 



Circunslanciak-5 



Defecios del instrumento 
í Error de paralelaje 
I Mala calihración 
Escala 



Presión 
Humedad 
Temperatura 
Ambiente 
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DIAGRAMAS 



Son csquemas organizados que rclacionan palabras o frases deniro de un 
proceso informat i vo. F. laborar un diagrama induce al estudi ante a oryanizar 
esla información no solo en el papel sino lambién en la mente, pues le per- 




Idcntificamos dos tipos de dia^ramas: radial y de arbol. 



A) DIAGRAMA RADIAL 

Parte de un concepto o titulo, que se coloca en ia parte central; lo rodean 
frases o palabras clave que tengan relación con él. lísias pueden cirevindarse. 
a su vcz, de otros coniponentes particulares. Su orden no es jerarquico. Es- 
tos conceptos se unen al titulo a través de ilechas. 
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I 
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! E) DIAGRAMA DE ARBOL 

Esta estructuració de manera jeràrquica. Hay un concepto central o meduiar. 
ta raiz del àrbol, que corresponde al titulo del tema. Ifl concepto inicial està 
relacionado con oiros conceptos subordinados, y cada concepto eslà unido a 
un solo y único predecesor. Hay un ordenamiento de izquierda a derecha y 
dc arriba hacia abajo, de todos los descendientes de un mismo concepto. 





t 

— OfMicia 



Dm.imiCO 

♦ Flexible 
Helerogéneo 

-^■Rcspeto deia individualidad 
De igualdad 

Demandar»? 

♦ Alribuye valor 
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PNI (POSITIVO, NEGATIVO, 
INTERESANTE) 



lis uiíh estratègia que pcrmitc planicar cl mayor número posiblc de i<icas so- 
bro un evenio, acomeeimietúo o atgo que se observa. 
Caracterisiicas: 

à) Planicar una sèrie de ideas sobre un tema considerando aspectes posi- 
tivos y negatives. 

b) Plantear dudas, pregunias y aspectos curiosos. 

c) Es útil para lograr un cquilibrio en nuestros juicios v 
ío tantO, para poder tomar 



Ejcmplo I: 



POSITIVO 


NEGATIVO 


INTERESANTE 


O — 


O - 


O ~- 


O ... 


O — 




o ... 


o ... 


c „. 



Ejcmplo 2: 



Tema: VÜlcanismO 



POSITIVO 



Proporciona fertilidad en los 
suelos. 

Las cenizas volcanicas son ri- 
cas en mineralcs. 

Se genera solidaridad entre los 
pobladores del lugar. 

Otras naciones y regiones del 
país manifiestan su ayuda. 

Se aplicar, los planes DN lli por 
parte del Fjércüo Mexicano. 



NEGATIVO 



• Pérdidas humanas. 

• Pérdidas de cosechas. 

• Destrucción de vias de comu- 
nicat ión. 

• Producen sismos que no pode- 
mos 



• Cambios climaticos. 



INTERtSANTE 



• Principal manifestación en la 
Cordillera Ncovolcanica. 

• Segeneran ma n if estaciones se- 
cundar i as. 

• Solíataras. 

• Géisercs 

• Fucnies termales. 

• iPot qué las zonas cercanas a 
los voícariéS estan muy pobla- 

das? 
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PREGUNTAS LITERALES (Garcia, 2001) 

Hacen referència a ideas. datos y conceplos que aparecen direciamente ex- 
presados on un lihro. un lema o una lectura. 
Caracteristicas: 

a) Hacen referència a las ideas y detalles expresados en el texto. 

b) Las pregunias conllevan respuestas que incluyen todas las ideas im- 
portaiiles expresadas en el lexio. 

c) Generalmcme inícian con los pronombres interrogativos: qué. como, 
cuàndo. dónde y por qué. 

í/)No licncn que ser preguntas concretas, pueden ser dcclaraciones que 

requicren una respuesta. 
c) Puçden iniciarse con las acciones a reali/ar: explica, mueslra. del me. 

etcètera. 



Ejemplo 1: 



LOS FUNDAMENTOS DE LA LIBERTAD 



El hombre es posibilidad pura. El hombre vale. no por lo que es. sino por 
lo que puede llegar a ser. Vale no por el semido de su pròpia jusiicia o de 
sus propios niérilos. Vale, pecador como es, no por su pecado. Vale amuri- 
llo como es. no por su raza. Vale porque es persona. 

Hoy. que revisamos nuesiros blasones deniocràlicos y hacemos gala de 
nuestros empefios popuhires. nos olvidamos que a la postre la esencia de la 
democràcia no es su lécnica política. La democràcia cs fundamenialmente 
respeto a la personalidad humana, sin distinción de sangre. de clase. de co- 
lor, dc pueblo. No hay democràcia cuando se levanian barrera* y se postu- 
lan desprecios a los nombres dc olras razas. 
Preguntas literales: 

1. (,Qué es el hombre? 

2 /Cualcs son las cualidades que hacen valer al hombre? 
3. è GuàJ es la esencia fundamenial de la democràcia? 



Ejemplo 2: 



Àlgebra: 



Rl concepto de lo que es cl àlgebra sc ha modificado por lo menos en dos 
ocasiones a lo largo de la historia de esta disciplina: en la primera mitad del 
siglo xix y a principios del xx. El termino procede de una obra del matc- 
màtico àrabc Muhamad b Müsa al Jxarizmï. y durante todo el primer perio- 
do significo calculo, sentido que aún conserva en los cursos elemeniales. El 
àlgebra constituye una gcneralización de la aritmètica en la que se hace hin- 
capié no tanto en los valores concretos de los términoscon que opera, como 
en las rcglas a que obedecen las operaciones mismas. Quiza la representa- 
ción mas acabada de tal enfoque sea la "Inrroducción al àlgebra" de Euler 
(1760), en la que ésta se define como la teoria de los càlculos con cantida- 
des de distintas clases. 
Preguntas literales: 
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1. (( Cu;ini;is veces sc modifico cl conccplo del àlgebra? 

2. éCuàndò sucedicron estas modificacioncs? 

3. (( Dc quién procede el termino àlgebra? 

PREGUNTAS EXPLORATORIAS 

«García, 2001) 

Èstas sc refieren a los significados, implicaciones y a los propios inlcrcscs 
despertades. 
Caracieristicas: 

Implican anàlisis, razonamiento critico, refkxivo y creativo, descubri- 
mientos de los propios pensamientos o inquierudes. 
Pucden iniciarsc usi: 

• ( -.Qué significa...? 

• <.Cómo se relaciona con...? 

• iQué sucede si yo cambio...? 

• (l Quc mas sc requierc aprender sobre...? 
■ -Que argumtmios te convencen mas...? 

^cmplol:) LOS FUNDAMENTOS DE LA LIBERTAD 

EI nombre es posibilidad pura. El hombre vale. no por lo que es, sino por 
to que puede llegar a ser. Valc no por el sentido de su pròpia justícia o de 
sus propios meritos. Valc, pecador como es, no por su pecado. Vale aman- 
ilo como es, no por su raza. Valc porque cs persona. 

Hoy, que revisamos nuestros blasones democràticos y hacemos gala de 
auestros empenos popularcs. nos olvidamos que a la postre la esencia de la 
democràcia no cs su tècnica polilica. La democràcia cs fundamcnialmenic 
respeto a la personalidad humana, sin dislinción de sangre, de clase, de co- 
lor, de pueblo. No hay democràcia cuando se levantan barreras y sc postu- 
la» desprecios a los hombres dc oiras razas. 
Pregunias exploraiorias. 

1. -,Por qué sc dicc que cl hombre es posibilidad pura? 

2. Valora la expresión: "No hay democràcia cuando se levantan barreras 
y se postulan desprecios a los hombres de otras razas". 



íijcmplo 2: 



Àlgebra: 



El concepto dc lo que es el àlgebra sc ha modificado por lo menos en dos 
ocasiones a lo laryo dc la historia de esta disciplina: en la primera mitad del 
siglo xix y a principios del xx. El termino procede dc una obra del mate- 
màtico àrabc Muhamad b Musa al Jxarizmi, y durante todo cl primer peno- 
do siuniricó calculo, sentido que aún conserva en los cursos elemcntalcs. 
Efàl^cbra constituyc una generalización de la aritmètica cn la que se 
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sa 



hace hïncapïé no «anlo en los valores concreto* de los termmos con qu 
oncra. como en las regias o que obedecen las operaciones mismas Qui» la 
representación màs acabada de tal enfoque sca la "Introduccion a àlgebra 
de liuler 1 1 760), çh la que ésjfc se defínc como la leoria de los calculos eon 
cantídades de distíntas clases: 

Prcguntas exploratorias. 



1. ( -_Quc significa la palabra àlgebra? 

2. iCómo se relaciona con la aritmètica? 

3. (l Qué màs se quiere a 



Ull IH iiiiinivi..- • 

prender sobre las ecuaciones lineales? 



MAPA SEMÀNTICO 



Es una eslruc.uración categòrica dc ■nformaaon reprès n.ada gr aficamen 
te, donde se cslrucmra !a información de acuerdo con el sl gmt,cado de las 
palabras. Sirve para organizar o clasificar la información con base en su 

conte nido. 
Caracicristicas: 



a) Idcnllficación deia idea 
6) Categorías sscundarias, 
c) Detalles complemeniarios (caracicristicas, lemas, subtemas) 

PKOPIflMUESOL'lMlCAS 



Ejcmplo 1 : 
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Ejemplo 2: 



■ — 



£ 

I 

< 



Completar trinomio cuadratlu 

pcríeeto 



Función cuadratica 



faclorizablc 



s= 

3 









2a 




Fórmula 


Introducción 
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Trinomio Cuadrado pertecio 
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Màoclo flrífico 



8 








'C 


i/. 
*» 








1 


c 




;0 




*0 








5 


È 


w 








ç 









fit 




2B CONSTRUCTIVISMO • PARTE 1 



o 

I 




hmN -v«y 



•Sll^lAIH ,.f> SC.lil-I 



;.<m iHU.tui.» t .lii| ( i'l .1H..ltuiawj tr 



noi >i-|u.iui. t Ilui n .•mlsruis.ii.ui ( )>1I71j _„ 



- z 




~i i·.·-i·'. ■ - '. i-.'ii 1 . 



U0t3Vn|VA] 



so|x»:.fiv 



rurpufij» 



í'S V-'l i'l u<"\\vai I-' i.i '.«il·inj.1 uiuii.)? , i 



t'UM|<|ui,| (' 

















j 

c 




l 

; 
-i 
















c 


s 


■ 


• 





"Mir*!"!™!*-, ifi .ni ·<-|.i>ii«i.>x 




30 ■ CONSTRUCTTVISMO • PARTE 1 



CUADRO COMPARATIVO 



Es una estratègia que pcrmite identificar las 




dos o mas objeios o evenlos. 
Caracierísiicas: 

a) Identificar los elementos que se descan comparar. 
h) Marcar los parametros a comparar. 

c) Identificar y cscribir las caracteristicas de cada objeio o evento. 

d) Construir afirmaciones dondc se mencionen las semcjanzas y dile- 
rencias mas rclevantes de los elementos compatados. 



Ejemplo L; 


AUSTRÀLIA 


MFXICO 


C.RAN BRfTANA 


PRINOPALES CIUDAOFS 


Sydney 
Canberra 


Dislrilo Federal 
Guadalajara 
Monterrey 


Londres 
Mandicsiet 


RlOS IMPORTANTES 


Darlyn 
Murray 


Lerma 
Criyalva 


Tàmcsis 


ELIVACIONES 
DíSTACADAS 


U Cordillcr.i del Oeite 


Pico deOfizaba 
^pocaiénetl 


Los Peni nos 


CLIMAS 


Sccos 
Tcmplados 


Templados 

Socos 


Templado con lluvias 


AGRICULTURA Y 
Ca^DERÍa 


Bovino 

■ 


Bovino 
Vacuno 
Moi> y Frijol 


Cereales 
Vatuno 


MINERÍA E 
INDÚSTRIA 


1 li erro 
Ca rbón 
Siderúrgica 


Siderúrgica 
Plaïa 
Hicuo 


Hterro 
Carbón 
Siderúrgica 



( \Què diferencias hay? 

( ,Qué semcjanzas enconlraMe? 
íA qué conclusión licgaste? _ 





Ejemplo 2: 



Expresíoiws mateipalicji 1 1(2»+ 3 =7 1 


2)4 + 3 = 7 


Semejan/as 


Amb.» r\p<o.oncs >on igu-ildades. 
Eslan formada*, por númeios. 
fl resultado en ambas. es 7. 


Diferencia* 


• Contienc una leiia Hamada variable. 


• El primer lémiino .nniicnp un mimem. 

• No jparcrtT variable*. 


* 

Z, Cor,c,usion " 


Las ecuacioncs eslin constiiuidas por tnuildadcs. 
Lasecuac.ones involucran variables, Ilarrudas inoigniías 
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MATRIZ DE CLASIFICACIÓN 

Es la eslraiegia que permilc hacer dislinciones detalladas de las caracteris- 
ticas de algún lipo de información especifica. 
Caracteristicas: 

a) Identificar los elemcnlos que se desean clasificar y hacer un listado. 

b) Organizarlos en grupos inicialcs. 

í'í Determinar los clementos y las categorias que se van a clasificar. 
d) Identificar las caracteristicas que hacen a cada categoria distinta de 
otra. 

c) Verificar si las caracteristicas dc los clenienios cubren las ncccsitía- 
des de las categorias. 

./) Dar una conclusión de los resultados de la clasificación de los ele- 



Ejcmplo l: 


lUMuyo. 




i 


VUELA 


NOVUCLA ( * SIÒN 


! 1 . Kiwis 




* 




2. Palos 








3. Gansos 


• 






4. Colibríes 


• 






5. Ralomas 


X 






f.. Pavos 




x 




7, Cürrecaminos 




x 




8. Biihos 


X 






9. Avesi mecs 




• 




10. Nandúes 


- 


* 




1 1 . Pingüinos 




x 




12. Qjctzalts 


x 






13. Loros 


'■ 






14, Gallinas 




- 





Ejcmplo 2: 



PAÍSES DE AMERICA' 



1 . SURINAM 

2. BAH AM AS 



IDIOMA INGLÉS 



3. BARBADOS 



4. CANADÀ 



5. BRASIL 

6. GROENLÀNDIA 



7. HAITÍ 



8. BLLICE 



NO IDIOMA INGLÉS 



x 



CONCLUSIÓN 



x 



— 



LÍNEA DETIEMPO 



fcsiratcgia en la cual se descubren las aporiaciones o los acontecimientos 
mas ímporianies de una època o etapa del licmpo. siguiendo una secucncia 
cronològica. 
Caracterisiicas: 

a) Construir una recta bidircccional dividida en segmentes. 

ò)Según la lectura seleccionar las lechas o pcriodos. 

c) En cada unodc los segmenios anotar la inlbrmación mas sobresaliente. 




EDAD ANTIGUA EDA D MEDIA ÈPOCA MODERNA CONTEMPORÀNEA ÈPOCA ACTUAL 



S. va.C S.xva.C 



S. XV* dC. 



S. x\ d.C. 
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MNEMOTÈCNICA 

Estratègia que scutiliza para recordar contenidos o informaciòn niediante 
el eslablccimicnio de relaciones. 
Características: 

a) Determinar los clemcntos a recordar. 

b) Asignar un significado personal. 



Hjcmplo 1: 



Elcmcntos bàsicos para el desarrollo de la vida. 

C H O N 





Carbono 


H 


Hidrógeno 


o 


Oxígeno 


N 


Nitrogeno 



Ejcmplo 2: 



Resolución de ecuaciones del tipo ax + b = c 
2x + 3 =7 

2x =7-3 Propicdad del inverso Aditivo 

2x ~ 4 Propiedad de Clausura 

x =4/2 Propiedad del inverso Multiplicativo 

Una mnemotècnica podria ser: ACM 
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MATRIZ DE INDUCCIÓN 

Es la estratègia que sirve para exiracr conclusiones a partir de fragmentos 
de información. 
Características: 



a) Identificar los elemenios y paràmetres a comparar. 

b) Tomar noia de ellos y escribirlos. 

í-) Analizar la información que ha recolcciado y buscar patrones. 
d) Exiracr conclusiones basàndosc cn el patrón ohservado. Buscar mas 
evidencias que confirmen o no las conclusiones. 

1 
I 



Ejemplo I: 





tOSTUMBRÍS 
NOSriAMtRICANAS 


COSTUMBRES 
INCLESAS 


COSTUMBRES 

■ 

ERANCCSAS 


CONCIUSIÓN 
HNhfcríbNOA. 


HABITOS DE 
VTSTIDO ' 


Usan ropa muy colortda 
y de mm oimbian 
mut he 


Usan muchos goses y ca- 
fès; generalmente ropa 
sidra y conMivadora 


Usan ropaa,us!ada. 
faldns coria* y hluus 




HABITOS DE 
ALIMENTACION 


Comcn mucho fòtil tfe 
casa. tompran comida 
para llevar 


Comcn mucha carne y al- 
midón, casi nn comen 
íuera dc casa 


Tienen finos tesiauran- 
les, salsas deliaosas, 
pueden hacer una 
comida con vino v 
queso 




HABITOS DE 
BEBIDA 


Brbt-n mucho llcohol 
dentro v íutra dc casa. 
El altuholismo es un pro- 
blema del que no se ha- 
bla mucho 


Toman principalmenle en 
los twbs, piincipalmente 
ceve/a servida a icmpcra- 
tura ambienti-. \o se habla 
mucho del .íkohoiismo 


Beben vino desde jft- 
venes en casi todai fat 
comidas, bay mucho 
alcoholismo però no 
se habla de ello 




HABITOS DE 
CORTflO 


Lu> lu/nlires no wn ro- 
màntitos las mujprw 
Mtn .ttf t-)iva* 


Muy reservados. ciias iot- 
males, los hombres son 
cnn<.idcr.idc* muy fom.in- 
licos y las mujercs rim«l.is 


Se considera a los 
hombres romaniitos y 
la* mujercs sornualcs 

Ics «usta el roman <- 




CONCLUSIÓN 
(INFERÈNCIA. 














Ejemplo 2: 



Estrotogios dft Aprendizaio 
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oucSjüsdi 

Kn \ «i nins nu 
PRODL'CCIÓS 


CLASES 
EXISTENTES 


OKGANIZACIÓS 


IDEOI.OCÍA 


TIPO DE 
ECONOMIA 


CONCLUSIÓN 


PRIMITIVA 


Todos. Ij 
comunidad 


No habto clases 
soc j les 


. Por Irihiit. dines 


Del mà« fiierto 


AbiCfU 




FSCLAVISMO 


El amo 


Amo y esclavo 


Por territonos 
conquistados 


Del mis tuerte 


Abierta 


1 


fELDALISMO 




Nohlc/a. 
dé^os, 
militares, 
aiiesanos, 
campesinos, 
siervos y 
esclivos 




Religiosa, a 
través de la 
íglesia catòlica, 
se mantenia el 
poder sobre la 
masa 


Cerra d a 




CAPITALISMO 


El sonor liur^ues 


La burguesía y 
el proletjriado 


Pur el domino 
de l.i propicdad 
privada 


la libre 
ptoducción 
basada en la lev 
de la olerta y la 
demanda 


Economia 

C errada y 
cxpansionista 
Se aplican 
mofielos 
ccoilómtco* que 

respaldan el 
(uniionamienlo 

in*\ fWMMfln 

David Ricardo, 

Kevni?s. 
nti iliber.il i smo 




COMUNISMO 


El Esiado 


So dobc 
preseniarse 


El Estado define 
íquéí, iCuAnioi 
producií 


Marxismo. 
Propucsta en 
la ideologia de 

Karl Mant y 
Tedenco Engels 


Cerrada 
El Estado 
disponc de la 
produccion 




CONCLUSIÓ* 




- 











tSTraTegias ae Apfenauaie 
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MAPAS COGNITIVOS 

Los mapas cognüivos son esimtegias que hacen posiblc la representación dc 
una scrw tic ideas, conccpios y temas con un significa*) y sus relaciones, 
enmarcando éslos en un esquema o diagrama. 
Caracteristicas: 

a) Sirvcn para la organización de cualquier conienido escolar. 

b) Auxilian al profesor y al estudianlc a enfocar al aprcndizaje sobre 
acïividades específicas. 

C) Ayudan al educando a construir significados mas precisos. 
d) Permitcn diferenciar, comparar, clasificar, categorizar. secuenciar. 
agrupar y organi/ar una gran scric de conocimientos. 

I lay varios lipos dc mapas cognitivos. 

MAPA COGNITI VO TIPO SOL 



Es un diagrama o esquema semejante a la figura del sol que sirve para in- 
trodueir u organi/ar un tema. En él se colocan las ideas que se tienen res- 
pecto a un lema o concepto. 
Caracierisiicas: 

a )£n la parte central (circulo del sol) se anota el titulo del tema a tratar. 
fr)En las lincas o rayos que circundan al sol (circulo) sc anaden ideas ob- 
tenidas sobre el tema. 




Aumcn» la pn.ducción j JgÈí!?.... ' «alirf.v, .1.- rfivU.lV 



as 
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Estrat^*» Aprendbojc 
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MAPA COGNITIVO DETELARANA 

Hs un esquema semejante a la tela de una arana donde sc clasilïca la infor- 
mación cu temas > subicròas. bl mapa cognitivo sirvc para organr/ar los 
contenidos seiïalando sus caracieristicas. 
Caracterislicas: 

a) F-l nombre del lema se anota en el centro de la telarana (circulo). 

b) Alrededor del circulo los subtemas sobre las líneas que salen de él. 

c) Entomo a las lineas se anotan las caracteristicas sobre líneas curvas 




! 
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Ejemplo 2: 





Estratègics de Ap'endnajo 
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MAPA COGNITIVO DE NU BES 

lis un esquema represemado por imagencs de nubes. en las cuales se orgà- 
nic ta inlbrmaçiòn purtiendo de un tema ceniral del que sc denvan Subte- 
mas que se anotan a su alrcdedor. 
Caraeterislicas: 

a) Fn la nubc central se coloca cl tema. 

b) Alrcdedor de la nubc del centro se colocan otras nubes que conuenen 
subtemas, característica* o inforniación que sc desea aportar. 




Ejemplo 2: 



■^i^da: Es un conjunto de 
mamííeros de la misma 
«pede de gran lamano 
guiados pot un jcfe, 
eiemplo; renos, lobos. 
alces, búfalc 



N 

Retorni: Es un nt upo de mamtieros.. 
de tamano mediano, exitfe un líder. 
E|cmplos: tabio» y ovej.- 



una >ocledad de horrr.igas. 
Puedm ser subteriàneas 
locaÜ/a'se cn troncos de 
.itbules viejos. 



P.nvada 
viajan j 
lerritorio 



unto de aves que 



junios y que comp 



írtcn 



jcmplo: patos* 



OtRani/dCíón 
interna de 
pobldciones 



/Cólmenà: iug>f donde sc- alo- 
jjn al*ejas y avispas, se da la 

división dC irabajus y dc 
societlad: zanganos, cbroroi , 
reina. Pueden set de coicho. 
mimbie o nudera. 



EstrotegiosdeAprendnaie 
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MAPA COGNITIVO DE ASPECTOS COMUNES 

Fs un diagrama similar aí tïe conjunlos ÍA B). dondc se desca encontrar los 
iispcclos i' ettíiiieiilos coiiiiiik:n entre dos lemns o coiiiunlos. 
Caracierislicas: 

a) En cl conjunio "A" (primer circulo) se anoia el primer tema y sus ca- 
raclcristicas. 

b) En cl conjunio "B" se anoia el segundo tema y sus caracteristicas. 

c) En la intersección que hay entre ambos círculos se colocan los cle- 
mentos comunes o semejantes que existen entre dichos temas. 

í/) Los alcrnlïntóS que quedan fuera dc la intersección sc pueden deno- 
minar difereneias. 




DIFERENCIAS ASPECTOS 

COMUNES 



Eítroteglas do Aprendixaio 



MAPA COGNITIVO DE CICLOS 

Es un diagrama domte sc anota la información on un orden eronológico o 
por secnem-ias a iravès de circulos y flcchas que llcvan seriación contínua 

y periòdica. 
Caraeierisiicas: 

ti) En el circulo superior se anota el inicio del cicló. 

b) En los subsiguientes se registran las etapas que completan un cicló. 




Estrotoglot do Apreodaoje 
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MAPA COGNITIVO DE SECUENCIAS 



Esquema o diagrama que 
eia cronològica. 
Caracteristicas: 



u) En el primer circulo se anota el titulo del tema. 
b) En los siguientes circulos se colocan los pasos o etapas que se requie- 
ren para llegar a la solución. 



Ejcmplo I: 



Mediante un c 



con 



RESTA 

\^ 

Hallar el símétrico 
del suslraendo 



Reconocer los signos 



Iguales: Sumar 



Ejemplo 2' 




Estratègics de Aprcncfaaie 

MAPA COCNITIVO DE AGUA MALA 

!-s un esquema que simula la estruciura de una medusa bebé. Sirvc para or- 
ganfaar los contenidos o içmas. 

Caraclcrislicas; 

a) En la parie superior (primer recuadro) se anota cl titulo del tema. 

b) l£n los recuadros subsiguientes. las divisiones del tema. 

c) En los hilos o lincas de la medusa se colocan las caractensticas o elc- 
mentos úc cada subtema. 



njcmplo 1 : 




INFLACIÓN 
CAUSAS 
EXTERNAS 



AFLUÈNCIA EXCESIVA 
DE CAPITALES 
EXTERNOS 



•y> CL 



3 £2 

Sffl 

2.Q.3 

r 8 a 

R 'S 3 
ET S- =" 
= QS 

-• 2. 

Cu O' 

y P 

3 £ 
II 

3 C 

ST-s 

N 



li 
ii 

i- re 

0, 3 

§■ = 

n 

cu 

o 
fí> 

X 

cu 
_3 

o' 

C 

*/> 
u 
Q 



iï 

,1 

■ 3 

sr 3 
c c 

C 3 
C_Q_ 
C rc 

II 

S'Í: 

o' 
n 

3 



tu 
O 

- 



EXCESO DE 
IMPORTACIONES 



r — 3 ° 



Sa 9 

c 5 c 

pi 

C- i n 

ni 

Q.ÉÍ 

3 2 5 

felí 



c _ 
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Ejemplo 2: 



EL ESTA DO 
BENEFACTOR 



POLÍTICAS 
ECONÓMICAS 



73 

— 

3 



s 

5; 

3. 



"S 

flj 

Cl 
i- 

3 

"3 



o 



i f 



> 
CL 

í 



CJ 

VI 

8 



o 

vi 



3 
o 



o 
c 

B 

n 



POLÍTICAS 
SOCIALES 



3 
c 

g 

c 

re 

Q_ 

vi 

T> 
t/i 

vi 
O 
O 



VI 



I 


n 








0 g 


A 










— U 
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c' 


1 


O 


5' 




— 
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O 

J3 
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n 
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ü> 




n 






■s 
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1 


•3 


fil 


*< 



3 

f 

I 



POLÍTICAS 
INDICENISTAS Y 
EDUCATIVAS 



o; 

1 ■ ■ 

o 

cu 

c 

£ 

n 

3 



I 



2 



CU 

a 



3 

c 
a 

cu 
'x 

3 

5* 

v> 

I 



vi 





— 


Ic 




'X 








5' 
<— * 


A 


$ 


3 








1 


1 rj 








■ 

w 

-< 


ra 


p 




1 1 





3- 

2 
c 

— 

I 

3 

n 
2 



CONSTRUCTTVtSMO • PARTE 1 



MAPA COGNITIVOTIPO PANAL 

Es un diagrama conformado por cuatro celdülas hexagonales centralcs y 
ocho subsecuentes que simulan un panal Sirve para organizar o clasificar 
cualquier tipo de inlbrmación. 
Canieierislieiis: 

a) En la parie centra! de! panal (recuadro o nudo de! centro) se anoia el 
nombre o titulo del tema. 

b) En los nudos de cada celda (recuadros laterales). se escriben los sub- 
lemas. 

c) Dc los subtemas salen líneas delgadas que van formando las celdiiias 
de! panal, en las cuales sc anotan las características o los elementos 
que se deseen inciuir 

4 Los nudos de las ceidas (subtemas) sc unen en la parte central del pa- 
nal por medio de líneas que conforman a su vcz otras ceidas, donde 
se sugiere anadir ejempfos o nombres de autores del tema. 

e) Hn la parte central de cada ccldilla se pueden colocar ilustraciones o 
iconos que ejemplifiquen o representen los contenidos del tema. 



Ejemplo I: 




MAPA COGNITIVO DE COMPARACIONES 

Ès un esquema dondc se comparandos temas o súbtemas indicando iasse- 
mcjari/iïS y las dilcreiicias que existen enire amhos. 
Caraderislicas: 

a) En el recuadro central se anota cl nombre del lema principal. 
/>) En la parie central izquierda se coloca cl primer lema o subicma. 

c) En la parie central derecha se escribc el segundo subtema o tema a 
comparar. 

d) En la parie superior c inferior se anotan las características principales 
de los temas o subtemas a comparar. 



Ejcmplo 1: 



SE REGENERAN 




SE AGOTAN 


ACUA 


COMBUSTIBLES 
FÓSILES 


SUELO 


PETRÓLEO 


RENOVABLES 


NO 
RENOVABLES 


RECURSOS 
NATURALES 


- 

- — 


SUELO 

* 


COMBUSTIBLES 
NUCLEARES 


VEGETACIÓN 


FLORA 


YACIMIENTOS 
MINERALES 


FAUNA 



ea 



Ejemplo 2: 



CON5TRUCTTVSMO - PARIE 1 



Tangible 




Subjetiva 


Visual 


Intangible 


Total y real 


Abstracto 


Comprobable 


Sensible 


Objetiva 


Percepción 


Concreta 


Invaluable 


MATERIAL 


1 \ \ \ K A ATC (3 1 A 1 

INMAI LKIAL 


CULTURA 




Artesanías 


Creencias 


Vestimentas 


Belleza (artes) 


Comida 


Costumbres 


Pintura 


Sentimientos 


Escultura 


Rel igión 


Arquitectura 


Ideologia 


Economia 


Moral 


Literatura 


Valores 
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MAPA COGNITIVO DE CATEGORÍAS 

Es un esquema que clasifica los contcnidOS de un lema o unidad, agrupàn- 
ddtes en subtemas o eaiegorias e indicando elememos que eonibrman cada 
grupo. 

Caracieristicas: 

i 

a) Hn la parte ceniral se anota el nombre del tema o unidad. 

b) Se calegoriza los lemas según su importància o tipo. 

c) En las lineas que rodean al cuadro central se anoian los subtçmas o 
clasos. 

d) Los nombres de los elementos de cada clase se escriben sobre las li- 
neas subsecuentes y deben seguir cl orden de las manecillas del reloj. 



Ejemplo 1 



Tragèdia 



Comèdia 



Tragicomèdia 



n 


.2 




i 

t 

MENORES 


ui 
> 


N 
















o 
oc 


t- 

n 
N 


t 


SUBGÉNEROS 
DRAMÀTICOS 




UI 
3C 

n 
n 




c 


m 

- 1 

i 


DRAMÀTICO-MUSICALES 




1 


zr 




re 


rc. 


i 








5 


















r~ 

m 
















Opereta 


















Òpera 
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lijcmplo 2: 



Crònica 



Reseiïa 



Crítica 



Editorial 



Caricatura 



LO 

i 

U 



Noticia 



Reportaje 



Entrevista 



Crònica 




OPINATIVOS 



CL 



m 

< 



n 

o 



i 

c 
3 

ft) 



fetroteokn de Aprendaole 



MAPA COGNITIVO DE ESCALONES 

Es un diagrama que representa pcldanos a una esealera donde se coloca la 
informació» en un orden jerarquico crec ien ic (es decir, de lo menos impor- 
lantc a lo mas imporlanie. o de abajo hacia arriba); sirve para organizar o 
elasifícar los eomenidos. 



Ejemplo 1: 

BIOSFERA 

ECOStSTEMAs| 

C OMUNIDADEsF 
PÜBLAÇIONEsJ 

i NDivinuos r 

ÓRGANOS r 

TEHDOS ] 

CÍLUIAS 



Ejemplo 2: 



Clase 

Phyium 
Corda dos 

RefcW 

ftgftnalfa 



P.imÍli<i 
Homonidao 

Ornen 



Géneta ■- 

H(HHO 



Espècie 
SfljjifiOS 
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MAPA COGNITIVO DE CADENA 

Es un esquema conformado por una seric de rccuadros que simulí» una ca- 
dena contínua, unida por medío dc lincas. donde se coíoca la informacióii 
P»r jerarquías. parlicudo del tema de mayor relcvancia al dc menor. En él 
los conienidos se organi/an y Clasifican de manera dccrecientc. En las clip- 
ses que emergen de los rccuadros se recomienda anotar una referència 0 ca- 
racterística. 



Ejemplo 1 : 



RESOLUCIONES DE 
ECUAOONES LINEALES 








IDENTIFICAR Y AGRUPAR 
TÉRMINOS SEMEJANTES 







CA R ACTE R fSTI CAS 
DE TÉRMINOS 
SEMEJANTES 



SUMAR TÉRMINOS 
SEMEJANTES 










DESPEJAR LA 
VARIABLE 





COMPROBACIÓN: 
SUSTITUIR LA VARIABLE 
EN LA ECUACIÓN 
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MAPA COGNITIVO DE ARCO IRIS 

Es un diagrama que representa la figura dc un arco iris. en uno de cuyos ex- 
ircmos se coloca cl origen o inicio del lema. En IpS arços se indican las ea- 
racierisiicas ó cl procedimienio para obtencr el rcsultado o l'in del tema 
csiudiado. 

Caracterislicas: 

a) En la parte ceniral se anota cl titulo del tema. 

b) En cl extremo izquierdo se coloca el origen o inicio del tema. 

c) En los arços siguientes se registran las caracterislicas. 

í/) En el extremo derecho sc escribe el rcsultado o fin de! tema. 




I 
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MAPA COGNITIVO DE CA)AS 

Es un esquema que se conforma por una sèrie de recuadros que simulan ca- 
jas u cajum/s I n l;i eajíi superior se unoia el lema (» idea central. I'.n el se- 
gundo nivçl se siiiictiza la iiilormaciòn de cada uno de los subicmas. 



üjemplo l : PRINCIPAIES TIPOS DE CONTAMINACIÓN 






1 


1 


DEL ACUA 


DEL SUELO DEL AIRE 



Se representa en 
ríos, lagos, aguas 
sublerrancas, marcs 
y océanos 
provocados por 
desechos 
indústria lo, 
derrames de 

aclividad 



pelrófeo y 
antrd 



Se representa 
en la capa 
superficial 
de la corteza, 
provocada por 
fèrtil izantes, 

desechos 
industriales y 
el mal manejo del 
suolo 



Se representa 
en la Iroposfera 
generada por humo, 
cenizas, polvo, 
aerosoles, etc. 



Ejcmplo 2: 



CORAZÓN 







El corazón ulíMza 
mas energia, y el 
músculo crece y 

aumenta de 
lamano, por tanto, 

necesita més 
oxigeno, y sí no se 
satisíacc la deman- 
da se desarrolla 
angina de pecho o 
un infarlo 



CONSECUENCIAS DE HIPERTENSIÓN EN 
ÓRCANOS 



CEREBRO 



Produce accidcntc 
vascular cerebral, 
lensión severa en 

las arterias que irri- 
gan al cerebro. 
Estàs arterias ya 

debilitadas pueden 

romperse y provo- 
car hemorràgia 
cerebral 



RINONES 



Se danan las arterias 
que los irrigan, la pre- 
sión que ejerce hace 
que se hagan màs 
gruesas, adelgazando 

el paso de luz y 
reduciendo el aporte 

sanguíneo. 
Los rirïones liberan 
renlna, aumentando 

la presión, 
:ompiicando el flujo y 

las células lienen 
posibilidad de morir 
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MAPA COGNITIVO DE CALAMAR 

Es un esquema que se utlliza para diferenciar dos o mas elemenios. 

CaracieWstivus; 

,/) La parte central se divide en ires segmenios: en cl centro se coloca el 

tema y a los costados los subiemas. 
b)Dc los subiemas salen lineasque asemejan laspatas del calamar. en 

las cuales se comparan las características. 



lijemplo I: 










ELEMENTOS 


CLIMA 


FACTORES 





NO POLAR 


ENLACE 


POLAR 




COVALENTE 
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MAPA COCNITIVO DE ALGORITMO 

Es un instrumento que hace posible la reproducción dcun tema verbal a una 
representación asquemalica, matemàtica y/o gràfica. 
Caructcristicas: 



íí) lin el rectangulo superior se coloca cl tema principal con letras ma- 
yúsculas. 

b) En cl primet reciàngulo de la izquierda se anola la secuencia a seguir 
(de manera (cxlual). 

c) í:n el primer reciàngulo de la derecha se anola el desarrollo. elaboran- 
do una replica del rectangulo de la izquierda en fornia matemàtica. 

d) Por cada reciàngulo siguiente sc ïiene tanto la solución como el d e. sa- 
no! ki (Jo los pasos de manera jerarquizada. 

e) Cada rectangulo csià unido por puntos de flecha para indicar el pro- 
ceso de solución textual y el desarrollo matemàtico. 



Ejcmplo 1: 



RAÍZ CUADRADA (MÉTODO TRADICIONAL) 



Solución 



I 



Primero separamos en periodos de dos ciíras, tanto a la derecha 
como a la izquierda del punto decimal. El ultimo periodo dc la 
izquierda tendra una cifra. no es necesario agregar nada. 



I 



Sacamos raíz cuadrada al periodo de fa izquierda 4 y se anota 
en el lugar de la raíz. la eíevamos al Cuadrado, y restamos a 4 
al mismo tiempoy duplicamos la raíz encontrada i 



i 



Para calcular la siguiente cifra de la raíz, se baja el síguiente 
periodo, 76, separamos la primera cifra de 76 y el resultado lo 
dividimos entre el doble de la raíz 4 (7/4=1.25)=! 



1 



Después dc rcpctT el 1 junlo al 4, multiplicamos 4'1 y se lo 
restamos a 76: 76—41 =.15 y sc duplica de nuevo la raíz en- 
contrada 21 escribiondo el resultado bajo el 41 (42). 



T 



Rara calcular la siguiente raíz bajamos el periodo que sigue, 
50. como aparece el punto decimal, dividimos 355 entre el 
doble dc la raíz 42. Se obtiene 355/42=8. 



I 



el 8 juntn al 42 v multiplicamos 428*8, el produdo' 
obtenfM twjz-r* a 3550; 423"&=3224; 3553-3224=126. 

., .... 



VÏIFTQl 



V42É 



V426-5Q121 

76 



76 
35 



41 
42 



vJZfi.5.0. 
76 

35 50 



^476-50 



21.8 

_4X 
42 8 

21.8 



70 

35 50 
1 2f. 



41 



42 8 



76 

i 
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Ejcmplo 2: 



i 



Redondeo de números decimales a enieros 



Solución 
C= 



1 



Se proporciona la cantidad a redondear 



I 



Localizamos la cantidad que esta inmediatamente a la 
derecha del orden a redondear. 



I 



Si dicha cifra es igual o mayor que 5, sumamos 1 a la ciíra 
que aparece en el c 



T 



Si es menor que 5, la cifra del orden a redondear se queda 
igual. 



I 



Se escriben ceros a la derecha del orden a redondear, o 
>ien, se eliminan dichos ordenes por carecer de valor. 



1 



Desarrollo 



X 



$ 35.47 



S 35.50 



$ 35.50 



S 35.47 
$ 35.00 



$ 35.50+1=36 
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MAPA COCNITIVO DE SATELITES 

Es un diagrama que simula la Tierra y un grupo dé saicliles girando a su al- 
rcdcdor. Sirve para la clarificación o definición dc algún concepto o tema. 



o) En la parlo central (circulo dc la Tierra) se coloca cl nombre del con- 
cepto o tema. 

h) r.n los satélites que giran alrededor de la Tierra (lema central), se ano- 
tan las caracteristicas o subtemas. 

C) Los satélites (subtemas o caracteristicas) se unen a la tierra (tema cen- 
tral) por medio de ílechas. 



Ejemplo I: 





Expresión 
múicm-ilica 



Ejemplo 2: 




Sisiema 
operativo 

1— i 








Ambinnie 
gràfica 
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RESUMEN 

Es la idcntificación de las ideas principalcs de un texto (rcspetando las ideas 
dol auior). Es un procedimiento derivado dc la compresión de lectura. 
Caractcristicas: 

a) Lecr dc manera general el lema o texto. 
/>) Seleccionar las ideas mas imporianies. 

c) Buscar el significado de las palabras o lérminos desconocidos. 

d) Eliminar la información poco relevamc. 

o) Redactar cl informe final conectando las ideas principalcs. 



Rj«nploi:|LA GEOGRAFIA EN LA ANTIGÜEDAD 



La geografia (del griego, "descripción dc la Tierra") esta iniimamente en- 
raizada en el ànsia de conocerel espacio. Dcsdc sus lejanos comienzos re- 
sulta ser una ciència que aglutina conocimiento de lugarcs. 

Asi la entendieron los griegos, quienes le dieron cuerpo. esiudiando la 
forma y dimensiones de la Tierra {geometria, geodèsic), el interior del pla- 
neta {geologia) y su relación con otros astros (astronomia), la distribución 
del calor sobre el globo (climatologia), los ammales y las plantas. A la geo- 
grafia le interesa conocer el nombre y las actividades de los pueblos {etno- 
grafia, economia) y cómo se organizan las sociedades (sociol·igial 

Los romanos. que tomaran dc los griegos su cultura a través del helenis- 
mo. fueron guiados por el militarisme e hieieron dc la geografia una cièn- 
cia para establecer relaciones comerciales, pues se interesaban por los 
caminos que conducian a los pueblos distantes ( itinerarios. tablas peutinge- 
rianas) y utilizaban estos conocimientos como instrumento de dominación. 
La Edad Mcdia continua eslos mismos pasos, especialmenic con grandes 
viajeros como Marco Polo. La ciència àrabe, sin embargo, que aprovecha 
los conocimientos helcntsttcos a través del legado persa, sent mas especu- 
lativa, plantcandose el problema de las mareas y otros estudiós mas acadé- 

micos. 

RESUMEN 

La geografia esta iniimamente enraizada en el ànsia dc conocer el espacio. 
Los griegos le dieron cuerpo. esiudiando la forma y dimensiones dc la Tie- 
rra. el interior del planeta, su relación con otros astroü. la distribución del 
calor sobre el globo. y lambién conociendo el nombre y las actividades de 
los pueblos y cómo se organizan las sociedades. Por su parte. los romanos 
fueron guiados més por el utilitarismo e hieieron de la geografia una cièn- 
cia para establecer relaciones comerciales. En la Edad Media se continua 
con estos mismos pasos, con grandes viajeros como Marco Polo. En eam- 
bio, la ciència àrabc serà mas especulativa, se plantcó el problema de las 
mareas y otros estudiós mas académicos. 
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Ejemplo 2: 



NUBES 

(i.V (Revista: Muy /nieivsante) 

( ada diu milloncs üü kilòmetros cúbicos do vapor dc agua proveniente* de 
los oeeauos. lagos. ríos y de la iranspiración dc los sercs vivos suben a la 
atmosfera y forman las nubes. Ahi el vapor se transforma en goias de agua 
que eventualment? cacn a la Tierra en la forma de lluvia, nieve o granizo 
para surtir nuestras fuentes de agua y completar el cicló hidrológico. que 
hace posihle la vida en el planeta. 

En las nubes, cl vapor de agua va formando gotas y màs gotas de agua 
que, al unirse y obtener cl peso adecuado. se desprenden de la nube atrai- 
das por la gravedad de la Tierra. Las gotas de agua dc màs dc 0.5 milime- 
íròs producen i i lluvia: las mas pequenas. la llovizna. También dentro dc 
las nubes. al congelarsc el vapor de agua. se forman cristales de hielo que 
cacn cn forma dc copos dc nieve o de granizo. 

En el interior de las nubes, las gotas de hielo y agua chocan y acumulan 
cargas clcctricas. Las cargas positivas sc alojan cn la cima dc la nube y las 
negalivas cn la basc. Cuando sc libcra la clcclricidad, las nubes se iluminan 
y sc disparan chispas a la tierra: son los rayos. 

I las dilcrenics tipos de nubes y sus formas se deben tanto a los vientos 
como al terreno debajo dc cllas. asi como a los fenómenos atmosféricos. 
que también producen interesantes efectos visuales. Las nubes màs bajas se 
llama» cstralns y son dclyadas. ahirgadas y superpuestas cn capas; se des- 
lizan a unos 600 metros de la superfície y se observat» sobre todo alrededor 
de las momanas. Las apiladas o cúmulos sc ubican un poco màs arriba y 
tienen la apariencia dc algodoncs dc dulcc. Los nimbos se deslizan entre 
600 y 2000 metros dc altura y son nubes tan gruesas que impiden cl paso 
dc los rayos del Sol y provocan lluvias intermitentes. Los cirros son semi- 
circulares; sc forman cuando el aire està seco, muy arriba entre los cinco y 
los 14 kilómctros de altura y casi siempre provocan lluvias. Hay oiros lipos 
de nubes que rcsultan de la combinación dc las ya mencionadas, por ejem- 

pio los gigantescos coniulonimbos. prolagonistas dc las tormentas. 

RESUMEN 

Cada dia. millones dc kilómetros cúbicos dc vapor dc agua suben a la 
atmosfera y forman las nubes. El vapor se transforma en gotas dc agua que 
caen cn forma dc Iluvia y liace posible la vida en el planeta. 

Las golas dc agua producen la Uuvia y al congelarsc cacn cn forma de 
nieve o granizo. Dentro tic las nubes, las gotas de agua y hielo chocan gene- 
rando cargas clcclrieas. cuando se liberan cacn a la Tierra cn forma dc rayos. 

üracias a los fenómenos atmosféricos se generan diferentes tipos de 
nubes: estratos. que son dclgadas y alargadas; cúmulos, que tienen la apa- 
riencia de algodones de dulce; ninibos, nubes tan gruesas que impiden el 
paso de los rayos del Sol y provocan lluvias intermitentes; los cirros son 
semicirculares, sc forman cuando hay aire seco y casi siempre provocan 
lluvias; la combinación dc estas forman comulonimbos, que protagoniyan 
las tormentas. 
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SÍNTESIS 

Es la idcntificación dc las idea? principales dc un icxio con la intcrpreta- 
riúii personal ifc wtftò 
Caracterislicas: 

í/) Leer dc manera general el icma o texto. 

b) Seleccionar ideas principales. 

c) Eliminar la información poco relevante. 

d) Redactar cl informe final con base a la intcrpreiación personal (para- 
fraseada. estructurada y enriquecida). 



| Ljemplo l:| yNA MUJER EXCEPCIONAL 



Si buscamos la personal idad de una mujer que se adecue a nuestro tiempo. 
la hallaremos en Hillàry Clinton, la esposa del presidente de Estados 
Unidos. La actual primera dama ha venido a romper los cartabones estable- 
cidos. al intervenir en todo lo inliercnte al gobierno del presidente Clinton y 
part icipando junio con él en las decisioncs importantes para su país. De ahí 
que incluso se h;i comentodo que ella cs quien ejerec el control de las deci- 
siones. Hay que destacar al propio tiempo su personalidad profunda y recia. 
Al respecto. Carolyn Stanley afirma que para llillary "la vida no es un 
cnsayo. no hay una segundu oportunidad", por lo que procura vivir intensa- 
mente cada momento de su tiempo. Ademàs de ser una gran mujer, presti- 
giosa activista política y destacada abogada. tambien se ha distinguido pur 
ser una gran madre con Chelsea, con quien mamiene una exceieme rclación. 

IDEAS PRINCIPALES 

1. Una mujer que se adecuc a nuestro tiempo la hallamos en llillary 
Clinton. 

2. La actual primera dama ha venido a romper los cartabones estableci- 

dos. r 

3. Ha intervenido en todo lo inherente del presidente Clinton. 

4. Participa en las decisioncs importantes de su país. 

5. Hay que destacar al propio tiempo su personalidad profunda y recia. 

6. Proeum vivir intcnsamcnte cada momento de su tiempo. 

7. Gran muier. prestigiosa activista politica y destacada abogada. 

8. También se ha distinguido por ser una gran madre con Chelsea. 

SÍNTESIS 

UNA MUJER EXCEPCIONAL 

Hillary Clinton cs una mujer dc nuestro tiempo que rompc las normas es- 
tablecídas participando en las decisioncs de su pais. Su personalidad es pro- 
l'unda y recia; ella vivc intensamente cada momento. Prestigiosa activista 
política, destacada abogada y gran madre. 
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Rjemplo 2: 



El Ieón y el pastor 



Habiéndose extraviado un león por cierto bosque cubierio de zarzas. se cla- 
vó una espina en la pata. de manera que. Ileno de dolores, apenas podia dar 
un paso. Quiso lacasualidad que seencontrara con un pastor, y llegàndose 
a el comenzó a menear la cola y a ensenarle la mano. Tcmcroso por demàs 
cl pastor, le puso dclante algunas reses para que comiesc, pero el león que 
no deseaba otra cosa sino que 1c sacasc la espina, se acereó mas y mas y lo- 
gró que. viòndole tan hincahada la pata. comprendiesc el pastor su deseo y 
le arrancarà la causa de sus males. Tan pronto como se sintió aliviado. se 
sentó cl león junto a su bienhechor, y le lamió las manos, marchàndose al 
cabo de poco rato. Después de algunos anos. fue cl mismo león cazado en 
un lazo y cusiodiado con otras fieras destinadas a devorar malhcchores en 
el circo. El mismo pastor habia cometido un delito. por el cual estaba con- 
denado a muerte; pero al ponerle cn el anfitcatro cn donde echaron casual- 
mente a aquel mismo león, en vez de lanzarse hambriento sobre él, sc 
acercó con mansedumbro, se senló a su lado y le defendió de las demas bes- 
tias l'eroces. Admiràndose los espcciadores y conocid;i la causa por la rela- 
ción del pastor, sc dio libertad a los dos. 

USOPO 

Fabulas levendas v cuentos. 
Tomo 1 1. Editorial Uteha 
México 1984. 
Pàgina 356. 

SÍNTESIS 

Hubo una vez un león, al cual paseando se le cla\ ó una espina en la pata; 
afortunadamente, el león se encontró con un pastor, quien después de va- 
ries intentos comprendió que el león sufria por la espina clavada; entonces 
el león agradecido le lamió las manos y poco después sc alejó. 

Quiso la suerte que sc volvicran a encontrar cn cl circo. donde cl pastor, 
acusado dc robo. seria devorado por Icones hamhricntos. EnttC ellos se ha- 
llaba el león al cual habia hecho la amabilidad dc aliviar. Entonces. el 
animal, al reconoccr al pastor, lo defendió de los otros leones; cuando todos 
supicron el por qisc de aquel suceso, liberaron a àmbóS (al pastor y al león). 
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QQQ (QUE VEO, QUÉ NO VEO, 
QUÉ INFIERO) 

Es una esirateuia que permite deseubrir las relaciones de las panes de un 
lodo (entomo o tema) a partir de un razonamienio criíieo. creauvo e hipo- 
léuco. 

- Característica*; 
íi) Què veo: lis iu que sc observa, conócc 0 reeonoee .iel tema. 
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/»)Qué no veo:Es aquelio que explicilamente no esta en el lema, pero 
que puede estar comenido. 

: un tenia. 



Ejemplo !: 



HALLOWEN: "LA NOCHE DE BRUJAS" 



Esta eoslumbre va unís lejos de una simple lïesta de tiisfraees. de fabricar 
calavcras con una caja de zapatos y una vela adentro. Es una de las màxi- 
mas eclebraciones al dios de la mueric en todo cl mundo. Esta costum bre 
tiene su origen en los celtas, pueblo europeo anterior al cristianismo, cuyos 
sacerdotes, llamados druidas, alababan y servian a la muerte. El dia 3 1 de 
octubre celebran el festival de Samhait o "Senor de los muertos". Crcian 
que Samhait permitía a las almas de los difuntos regresar a sus casas esa 
noche. Los sacerdotes druidas ascendian a lo mas alto de las colinas para 
encender granücs fogatas. 

Se vestían con disfraces de pieles y cabezas de animales; ofrecian sacri- 
ficios quemando a seres humanos, animales y cosechas. usando los restos 
para predecir la suerte del ano por empezar. Las viciimas humanas que sa- 
crificaban los druidas al dios de la muerte, eran virgenes o rüftas que ofre- 
cian las familias celtas. Los druidas pasaban por fas casas solicitando 
victimas; si los lamiliares accedian a la entrega, los sacerdotes dejaban una 
fruta con una vela en su interior, la cual prevenia la entrada de los demo- 
nios en la casa durante la noche y evitaban, asi, la muerte de los que allí vi- 
vian. Si la família se negaba, entonecs la pucria de la casa se marcaba y Sa- 
tan podria entrar a destrozarlos. 



Qué veo 



no veo 



Proviene o tiene su origen en 
los celtas. 

Los sacerdotes que celebra- 
ban los rilos se llamaban 
druidas. 

Los druidas veneraban a Sata- 
nàs y el 31 de octubre cele- 
brabanel l'estival del Samhait 
(Senor dc los muertos) 

Las victimas que oírecían en 
los sacrificios eran humanos, 
animales y cosechas. 



La relación de esta celebra- 
ción con nuestras tradiciones. 

Vínculos con las religionés 
actuaíes. 

La ditusión del signifïcodo de 
halloween en la sociedad. 

Por qué en los ritos humanos 
se ofrecian virgenes y ninos. 

r • 



Qué infíero 



Actualment? esta relehración 
se basa en el consumismo. 

Las almas de los muertos no 
regresan a la vida. 

La celebración ho («-rdurado 
debido a la diíusión de los 
medios He comunicación. 

Este rito éuropeo no tiene na- 
da que ver con las tradiciones 
mexicanas. 



Crtmf·wwir Ha Anroprfirnía 

csiroregKis oe «prenaaa|e 
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Ejcmplo 2: 



Observa detenidamente la siguiente imagen y contesta 
lo que se te solicita. 




Qué veo 


Qué no veo 


Qué infiero 


> 

Alumnos que no lienen baia. 

Désorden dentfo cfé) labpia&no, 

Imprudència en 5US actos. 

Esta vcniendo un àcido siri pre- 
caución. 


Maestro auxiliar. 
Bala de laboralorio. 
Salida de emergència. 


Que si no se liene cuidado en el 
laboratori» se puede provocar 

un acçideme. 



Estratègic» d« Aproodiza^ 



RA - P - RP (RESPUESTA ANTERIOR - 
PREGUNTA - RESPUESTA POSTERIOR) 

Es la cstraicuia que nos pcrmitc construir significados cn ires momenios 
basados on una pregunta, una respuesta anterior anticipada y una respuesta 
posterior. 

Caracteristicas: 

a) Se inicia con preguntas medularcs del tema. 

h) Posteriormcnte se responden las preguntas con base en los conoci- 

mientos previos (lo conocido del tema). 
<•) Acto seguido se procede a Icer un ïexto u observar un objeto de estu- 

ii) Sc°procede a contestar las preguntas con basc en el texto u objeto ob- 
servado. 



Ejempio I: 



Respuesta anterior 
al estudio (RA) 



Lis respueslas son variables 
|M»r(HH' (fepumlul de los 
conocimientos previos de ca- 
da alumno. 



<P> 



1 . }Qué es un romànlico? 

2. ;Quién íueol musico 
fomantico mas destaca- 
doï 

3. ;Cuàïes son las carac- 
teristicas de llis escíitores 
romanlicosí 

4. jCuaT es la època de 
mayor auge del romanti- 
cismo? 

5. íQuc influencia tuvo 
esta corriente artística en 
los auiorcs romanticosf 



Respuesta posterior 
al estudio (RPÍ 



1 . Persona soòadora. 

2. Beethoven. 

3. Prcdominto del senti- 
míenlo. 

4. Siglo XIX en Amèrica y 
en Furopa a íinalcs del 
siglo XVIII. 

5. Ufl deseo de libertad. 



Ejempio 2: 



Respucs ta anterior 
(RA) 



mexicano de ta gcnerai 
mediata a Pal cjufe se 
guió por sus ohras de c 
do social y su mil 
política que lo llevo a la 
en el fifí. 



distin' 



I Preguntas (P) 


Respuesta posterior 
(RP) 


• t Qúén era y que hacia losé 
Revueltas? 

{ Qvé clase de relación existi- 
ria entre Oïtavio Paz y losé Re- 
vueltas? 

— 


Era un escriu» proiundamente 
humano preocupado no sólo 
por los proliiemas políríCOS y 
económicos de su tiempo. tam- 
bién se ocupí» de la búsqueda 
de la esencia del hombre en su 
niundo. 

Una relación de hospital iriad 
profesional e intelcctual de 
panede Pazhacia su colega. 
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CORRELACIONES 

Es un diagrama scmejantc a un modelo atómico dondc sc correlacionan los 
conceptua » aconleciïnicntos du un lema. 
Caracicristicas: 

a) La principal característica deeste diagrama cs hi jerarquia de los con- 
ceptos. 

b) En el circulo central sc anola cl lema o concepto principal. 

c) Éil la parte inferior, sc escriben los conceptos subordinados del tema 
principal y las caracteristicas dc estos. 

d) En la parte superior, sc anotan los conceptos supraordenados o de 
mayor jerarquia. 

Ejemplo 1: 
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SQA (QUE SÉ, QUE QUIERO SABER, 

QUÉ APRENDÍ) (García, 2001) 

Estratègia que permitc verificar el conocimiento que lietie el ahimno o et 
grupo sobre un tema a partir dc los siguientes puniÒS. 
Características: 

tO Lo que sé: Son los organizadorcs previos. es la información que el 
alumno conoce. 

b) Lo que quiero saber: Son las dudas o incògnita* que sc tienen sobre 
cl lema. 

c) Lo que aprendí: Permite verificar el aprendizaje significativo alcan- 
zado. 



Ejcmplo l: 

1 Sobre los volcanes 


QUÉ SÉ 


QUÉ QUIERO SABER 


QUÉ APRENDÍ 


Aberturas de ta corteza terrestre 

Tienen 4 partes 

Sus cenizas son fértiles 


^Cuài es la màxima temperatura 
interior y exterior? 

,Hay volcanes en el fondo del 
mar? 

jDc que parte està constituido? 


Interior 6000 °C 

Exterior r>00 % 

Sí y son activos. 

Chimcnca, cràter, ediíicio, loco 
magnélico. 


Ejemplo 2: Sobre el sistema óseo 


QUÉ SÉ 


QUÉ QUIERO SABER 


QUÉ APRENDÍ 


• Hay huesos pianos, largos y 
cortos. 

• Formados por tejido conectivo. 

• Tienen articulaciones entre 
ellos. 

• Sirven de protetxión a ciertos 
órganos y como soslén para 
todo el cuerpo. 

• Fabrican células sanguíncas. 

• Los cartílagos son estrucluras 
óseas débiles. 

• Necesitan para su buen esta- 
do: magnesio, talcio. íóslbro. 

• Errfermedad: osteoporosis. 


^Cuantos huesos tenemos? 
^Cómo son los cartílagos? 
jCual es la relación entre liga- 
mentos, articulaciones y tendo- 
nes? 

;Cuàl es la función del sistema 
esquelet ico? 

;C6mo se produten las células? 
^Cuàles son las enfermedades de 
los huesos? 


• Tenemos 206 huesos. 

• Tejido conectivo que otrece 
cierta resistència a la tracción 
y presión debida a la sustan- 
cia íundamental amorfa. 

• El esqueleto en el embrión e? 
todo de «rtilago. 

• Soslén, protección, movimiento 
corporal, |ir<)<lui( iiÍn(l(Mrlul.is. 

• Alrnacena sales minerales. 

• l.as células sanguineas se pro- 
ducen en la métlula osca 
(humotopoyesist. 

• Osteoporosis. 
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MAPA CONCEPTUAL 

Es una estratègia a través de la cual los diferemes conceptos y sus relacio- 
nes pucden rcprescniarsc facilmente. Los conceptos guardan entre sí un 
orden jerarquieo y estín unidos poi líneas ideniificadas por palabras (dc 
cnlace) que establcccn la reiación que liay entre cllas. 
Consirucción: 



tjemplo I : 



et) Lecr y comprendcr cl tcxto. 

b) Localizar y subrayar las idcas o palabras mas imporiantcs (palabras 
clave). 

c) Determinar la jcrarquización de dichas palabras clave. 

d) Establcccr las relaciones entre eilas. 

e) Es convcnicmc unir los conceptos con lincas que se inierrumpen por 
palabras que no son conceptos. lo que facilita la idenlilïcación de las 
relaciones. 

/) Utilizar correctamente la simbologia: 

1 . Idcas o conceptos. 

2. Concctorcs. 

3. Flcchas (se pueden usar para acentuar la direccionalidad de las 
relaciones) 



Rectas 



.Segmcntos 

Semidirectas 
Quebudas 



f Sucesión % 
\^ continua J 



do 



C 



Puntos 



que 


pueden ser 




como 






como 



Mixtas 



son 



^Cornbina cione sj 



de 




Paràbola - 

Hipèrbola 
Elipse 
Circuntorencia - 
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EjcmplO 2: 



qui' 




porque tattiun 




PALABRAS 



son 




Términos semejantes ) 



S1GNOS 
IMPRESOS 



Imagenes mentales 



puedcn ser 



Nombres 
comunes 



Nombres 
propios 



pgvdjtn se* 

Palabras 



Verbos 



intíkan o nombran 



personas 



Personas 

Seres 
Objrlos 
Luga/es 

cjp marvra 




CeneraT^) (^M^duanzT^ 



Si l«i persona 
conoce su 
signideado 



Si Ij pffson;i 
aWonotc íu 
signifk 

/ 

no íorm-in 




irulir.in O nomSiran 



Hechos 
Acciones 
Aconlecimientos 
Fenómenos naturales 
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Estratègia* de Aprendre 



TÈCNICA UVE 

Es una estratègia que sirve para adquirir conocimiento sobre el propio co- 
nocímieiKo. y sobre cómo éste sc construye y utiliza. 
i-iitU formada por los. siguientes clcmentos: 

ü) Parle central: Tiiulo o tenia {Tema general apegado al programa) 
fi) Punto dC enfoque: Fenómeno, hecho o acontecimiento de interès en 

cl uprcndizajc. . 

c) Propósilo: Objctivo dc la pràctica que contenga tres momentos: ;.Que 
voy hacer? (verbo en infinitivo-operación mcnial). <eómo lo voy ha- 
cer? (mediantc, a Iravés de. por medio de, etcètera), y <,para què lo 
voy nacer? 

d) Prcguntas ecnlrales: Son preguntas cxploratonas que concuerdan 
con el propósito y cl punto de enfoque para delimitar el tema dc u>- 
vestigación. 

e) Teoria: Es el marco que explica el porqué dc un comportamiento del 
fenómeno dc estudio. Refercnte al propósito y punto de enfoque. Se 
nuede dcsarrollar en forma de estratègia. 

f) Conceptos: Son palabras clavc o ideas principales que no se com- 
prenden. pero que son necesarias para la interpreiación de la practica 
(vocabulario mínimo cinco). 

y) Hipòtesis: Suposición que resulta de la observación dc un hecho o 
lenómeno a estudiar. Debe estar relacionada con las preguntas centrales. 

h) Material: Lista de utensilios requeridos para la pràctica, espccif ican- 
do el tipo v calidad a usar. 

0 Procedimicnto: Es la secuencia de pasos iistados para la rcalizacion 
del experimento, siempre està enfocado a la invcstigación que nos llc- 
vc a responder las preguntas. 

j) Registro de resultados: Pucden ser datos cuantitativos y/o cualitativos. 
son resultados expresados cmplcando una estratègia como cuadro orga- 
nizativo, cuadro comparativo, etcètera. Pucdc induir por 
escrito las observaciones màs importantes que cl alumne realizó duran- 
te el procedimicnto como, por ejemplo. fallas. errores o correcciones. 

k) Transformación del conocimiento: Consistc en organizar lógica- 
mentc los requisitos a través de esquemas gràficos que permiian 
proporcionar información (anàlisis dc los resultados para su mejor in- 
terpreiación a traves de graficas). 

/, Afirmación del conocimiento: Son las respuestas a las preguntas 
eentrales apoyadas en los registros y transformaciones del conoci- 



miento. 



111 ll.ll!l>. 

m)Conclusiones: Son los resultados o juicios de valor que sc logran con 
la relación propósilo. hipòtesis y transformación del conocimiento. 



■ 



I 



« 
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HISTORIETA 

Narració» gràfica, visual ízada mediantc una scrie de rccuadros dibujados a 
partir de un lema previamenic escrilo, cn la que exisic un personaje central 
alrcdcdürdçl çual gira el argumento; este óiümo se explica medianic diàlo- 
gos breves. inovimiento y expresión de los sujetos dibujados. 
Caraclerisiicas: 

u) Kequiere de varios encuadres. 
/jjïicnc secuencía lògica. 

c) Dcseribe díversas siiuaciones. 

d) Tiene estruciura de un cuenio o novela. 

e) Combina elementos vcrbales con imàgenes. 

f) Sil dibujo es artistieo. 

g) Casi siempre es seria, se caracieriza por no manejar comicidad. 
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CÒMIC 



És un rclaU) de iiïiàgencs gcneralrnentc acompafíadò tic tçxto y que éxponc 

cada situacion de su historia en cuadros. Son obras en las que predominan 
la aeción y los sinibolos; su lunción es recreativa y descriptiva, y su l'in es 
divertir. 

Caractcrísticas: 

a) IZxposición breve uiilizando pocos encuadres. 

b) No requierc de una secuencia cronològica. 
G) Se puede expresar en una sola vineta. 

d) Dibujo humoristico y caricaturesco. 

c) l.os dialogo* sc iiidiean por medio de globos. 



Ejemplo 1: 




lijeniplo 2: 
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TRÍPTICO 



Es un material impreso (follcto) que permite organizar y conservar daios e 
información cn forma breve y concisa. 



a) Hoja dividida en Ires parles. 

b) Con una portada que indica el titulo, tema o mensaje. 

c) Con una ilustración, slogan o frase que ídentifique el 

d) En la primera parte se anota el índice o contenido. 

e) En la segunda parte de desglosa la información. 

f) En la tercera parte se indica la conc 

g) En la contraportada se anotan 



anexos. 



| EjemploTT 



• ■ 



Introducción del 


Desarroilo del tema puede 


Complemento del tema 


tema a tratar 


tener ilustraciones de 


utilizando graficos, ma- 




acuerdo con lo que se es- 


pas, dibujos, etc. 




cribe. 



Conclusión del tema 



Bibliografia referente a lli- 
gares o libros donde se 
puede consultar mayor in- 
formación sobre el tema. 



Portada, debe ilamar la 
atención de las perso- 
nas para motivarlas a 
leer su contenido. 
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| l'jcmplo2: | 

lntroducción 



Polígonos 



1 . Conceptes 



2. Clasifícación de 
polígonos 



2.1 Número de 
lados 



Desarrollo del (ema 



Polígonos: Figuras planas de ircso m.is (ados. 

Criterio de clasificación: Es el parametro común 
de los elementos. 



felfgwtM 



NIbl de bdt* 
. I 



umrtuRn 



Hi'M,.""! 



Niim.de 



T 



5 



L*dos 
[Ufalel« 



Eicalcro 







Acuíingulo 



Conclusión 



: 



ne 
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ANALOGIAS 

Es una estratègia de razonamiento que permite relacionar elementos o si- 
luaciones CUyas caracteristicas guardan semejanza. 
Caracteristicas: 

à) Se cligen los elementos que sc desca relacionar. 
b) Se buscan elementos o situaciones de la vida diària eon los cuales sc 
puede efectuar la relació» para facilitar su comprensión. 



Ejemplo I: 



hjemplo 2: 



Capas de la Tierra 

Como núclco 

Y mantó 

Como corteza 

Capas de la Tierra 

núcleo 

mantó 

corteza 

"Factor común" 
Àlgebra 

*y 
y 



es a huevo 

es a yema 

es a clara 

es a cascarón 



huevo 

yema 

clara 

cascarón 



Aritmètica 

2 3 = 6 =2 
3 3 
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ricaicio I.40 

í 'on (i:is L - cl» los ejemplos antcriores. clahora tu pròpia üHaAouia C Üi^eüexto. 



HIPERTEXTO 

Est» estratègia permite profundizar en las definicioncs. buscando li 
final todo lo que nos 
Caracterislicas: 



a) Se subrayan las palabras mas importantes del texto. 

b) Por medio de puntos de flecha sc indica el recuadro en dónde 
cribc eada una de ias definicioncs. 

c) "Las definicioncs deben ser concretas y precisas. 
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lijemplo I: i 

Kcuación: l-s una iguajdad dondc iniervienen cxpresiones algebraicas 



Exprcsión 
indica equ 



que 
equivqlcncia 
entre \n magnitudes 
que iniervienen. 



dc lérminos 

unidos .1 
través dc las opera- 
Ctoncs maleniilicas: 
suma. resta. 



Ejemplo 2: 



L'n térnino algebraico 
eslí ibrmado por 
números y variables, 
unidos por signos de 
muliiplicación o 
divisíón. 



Polcneiaeiòn: 



como 




es cl resultado de multiplicar laiuas veces In 




resuludo de U 



Número que indica U 
cantídad de veces que 
se multiplica un tacte* 



potenciación 



Ln d niíuien» 1{UC m: 
multiplica por sí mismo 



ECUACIÓN DE COLORES 

La ecuaeión de colores permite explicar procedimientos y pretende que el 
alumno realicc inducciones acerca del proceso que se lleva a cabo. 
Características: 

a) Rcsaliar con cualquier color cada paso que sc desca ejecutar. 

b) Marcar con colores diferentes cuando se aplique alguna dc las propie- 
dades dc la igualdad. 

La misma puede quedar como "modelo"', cuando el alumno comienza el dc- 
sarrollo dc habilidades en la resolución de ecuacioncs lineales. 
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TÉCNICAS GRUPALES 



DEBATÉ 

Es una competència inteleciual que debe realizarse en un clima de libertad. 
tolerància y disciplina. Se elige un moderador, que se cnearga de hacer la 
prcseniación del tema, SCAalar los puntos a disculir y cl objeiivo del debaté. 




CORRILLOS 

El grupo de divide en pequenos grupos con la finalidad de analizar. discu- 
tir o resumir un conocimicnlo o hecho. 
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SIMPOSIUM 

Un equipo de expertos (fesarrolla íèma en forma suçesíva. Al final puc- 
den píantearse preguntas. \í\ objetivo es obterier información aciuaKzaUa. 




MESA REDONDA 

Un equipo de expenos sosiiene punios dc visia divergentes sobre un lema. 
Las mesas redondas son dirigidas por un moderador. La finalidad es obte- 
ncr información cspecializada y actualizada sobre un lema. a partir dc la 
confrontación de diversos puntos de vista. 



Estrategkis de Aprendizaje 
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FORO 

Prescntacíón hreve tk un asiinto por un orador (en estc caso un alumno». se- 
guido por pregunlàs. comcnlanos y recomendacioncs. 




SEMINARIO 

Es semejante al debaté, pCío de mayor duración y prnlundidad. Puede in- 
duir la discusión ycl debato. Se exponc cl tema, se efectua la discusión. se 
amplia o explica determinada información y se dan conclusiones. 

Cl protesor moderador y guia fomenta cl razonamiento objetivo y la ca- 
pacidad dc investignción. 

ESTUDIO DE CASO 

El gmpo anali/a cxhauStivamente un problema o caso particular a partir de 
sus conocimientos. experiència y molivación. El profesor Orienta, 

BINAS, CUARTAS 

Dinàmica grupal que sirve para integrar un grupo, formar equipos. quitar la 
tensión inicial y dar apertura individual para lograr ia expresión de icnsio- 
nes y expectativas. 
Caracteristicas: 

a) Cada persona busca un compaòero (del sexo npuesto). 
6) Platican 1U minutos. 
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c) Transcurrido el ticmpo cada pareja se junta a oira u oiras. 
</) Platiean durante 10 minutos. 

c) Transcurrido el ticmpo se forman nuevos grupos de 8 personas. 
fi Se inicia la presentación general: algun integrantç presenta a su gru- 
po O cotnpaíiero inicial. 

VA instructor siiueüza los aspeelOS comunes del grupo y -se discute el 

ejercicio. 
REFRANES 

Dinàmica grupal que se uliliza para preseniación y animación por parejas 

unïizando tarjeias en las que previamente se han escrito firagmentos de re- 

franes populares. 
Caracierísticas: 

tiK'ada retran se escribe en dos larjeias. el inicio en una larjeia y el 
complemento en la olra. 

b) Se reparten las tarjetas entre los asistentes y se les pide que busquen 
a la persona que tiene la otra parte del retran. 

c) Se tbrman las parejas para que intercambien de informaciòn. 
<#Serealizala presentación. 

Ejemplo I : 



Camarón que se 
duerme... 



se lo lleva la corriente. 



Al que madruga... 



Dios lo ayuda. 

, 
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MAPAS MENTALES 

Son una forma gràfica dc cxprcsar los pcnsamientos en función de los co- 
nocimientos que han sido almaccnados en el eerebro. Su aplicación permite 
cxpresar los aprendizajes y asoeiar mas (acilmente nucsiras ideas. 



í/) El asunto o çoficepto que es motivo de nuesrra atención o interès se 
exprcsa en una imagen centra]. 

/>) Los principalcs tcmas del asunto o concepio irradian la imagen cen- 
tral de forma ramificada. 

c) Las ramas tiencn una imagen y/opalabra clave impresa sobre la linea 
asociada. 

(/>Los puntos menos importaïites también se representan como ramas 

adheridas a las ramas de nivet superior. 
e) Las ramas forman una estructura conectada. 

Técnicas a seguir: 

I. Énfasis 

• Usa siempre una imagen central. 

• Usa imàgencs en loda la exlensión del mapa. 

■ Usa ires o mas colores por cada imagen central. 

• Emplea la tercera dimensiòn en imàgencs o palabras. 

• Varia cl tamano de las lelras, líneas e imàgencs. 

• Organiza bien cl espacio. 

■ 

II. Asociación 

• Utiliza ílechas cuando quicras conectar diferentes secciones del mapa. 

■ Emplea colores y códigos. 

III. Claridad 

• Emplea una palabra clave por linea. 

■ Escribc lodas las palabras con letra scripi. 

■ Anota las palabras clave sobre las líneas. 

• La longitud de la linea debe ser igual a la de las palabras. 

• Une las líneas entre si y las ramas mayores con la imagen central. 

• Las líneas centralcs deben ser mas grucsas y con forma orgànica 
(natural). 

• Consigue que los limites enlacen con la rama de la palabra clave. 

• Procura tener claridad en las imàgencs. 

• No gires la hoja al momento de hacer tu mapa. 

vV 
°\ 

IV Estilo personal 

• Al hacer un mapa emplea tu estilo personal para manifestar tu creati- 
I vidad. 
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